HODINA 4 — VELKE OPAKOVANI

VELKE OPAKOVANI

-

CiLE HODINY

Z4ak za pomoci spoluzékd odpovi spravné
na vétsinu otdzek, které shrnuji u€ivo
pfedchozich tfi vyu€ovacich hodin.

J

-

N
CO JE POTREBA ZAJISTIT PRED HODINOU

Projit si podrobny prdbéh hodiny a vybrat si,
jestli budeme pouZivat Bingo nebo Kahoot.
Zajistit pripojeni k internetu pro digitaini
zarizeni Zakd pro Kahoot

Pripravit si na Kahoot: projektor, tabuli +
fixy/kfidy, lepici papirky

Pripravit si na Bingo: tabulky na Bingo

a k tomu rozstfihané otazky

(soubor list_pro_ucitele.pdf ve slozce)

Pribéh podrobné

KViz V KAHOOTU

Rozdélte zaky do skupin po 4.V kazdé
skupiné je potfeba jedno digitdlIni zafizeni

(mobilni telefon nebo tablet). Vysvétlete

pravidla hry: Kviz bude mit 2 kola:

+ v prvnim kole budou otdzky s nabidkou

odpoveédi. Spravnd odpoved se vybird

v Kahootu. Pocitaji se spravné odpovédi
nikoli vase rychlost. Kazdd spravna
odpovéd je za pul bodu.

v druhém kole budou oteviené otazky
a kazdd spravnd odpoved bude za bod,
protoZe se jednd o sloZitéjsi otazky.
Odpovédi se budou psat na papir.

V obou kolech nerozhoduje rychlost,
zalezi na spravnosti odpovédi.
Odpovédét musi skupiny pfed vyprsenim
casového limitu.

Kviz Jak funguje internet (viz QR odkaz vyse)
(-> Start -> Team mode -> Teams on shared

devices -> Start)

internet4kids.mff.cuni.cz

OCEKAVANE VYSTUPY V RVP

* 1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zpisob
pfipojeni digitdinich zafizeni do poclitacové
sité; uvede pfiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

* 1-9-4-05 dokdze usmérnit svoji Cinnost tak,

aby minimalizoval riziko ztraty i zneuziti
dat; popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

Kviz Jak funguje
internet:

https://create.kahoot.it

[details/f4426cac-
8cc9-4872-9690-
607c2d1e410b

Z4ci se prihlasuji pifes kahoot.it

Nechte zdky vymyslet ndzev jejich tymu,
prihlasit se, zaGroven celou po dobu hry
promitejte kviz i projektorem ¢i na
interaktivni tabuli.

V prvnim kole zakdm sprdvné odpovédi
opravuje sdm kviz.

Ve druhém kole se Zakiim objevuji pouze
otdzky. Odpovédi piSou na lepici papirky.

Ty ndsledné chodi nalepit na tabuli. Ucitel
méfi ¢as (doporuéujeme 1-2 min na kazdou
odpovéd). Po ub&hnuti Easového limitu
vyhodnotime v§echny odpovédi.

Na zavér hru vyhodnotime se¢tenim bodu

z prvniho i druhého kola (prvni kolo: vpravo
nahore se objevi tlac¢itko Next -> View Full
report -> Players -> Show more - kazdy tym
Ize rozkliknout a podivat se na pocet
spravnych a $patnych odpovédi)



https://create.kahoot.it/details/f4426cac-8cc9-4872-9690-607c2d1e410b
https://create.kahoot.it/details/f4426cac-8cc9-4872-9690-607c2d1e410b
https://create.kahoot.it/details/f4426cac-8cc9-4872-9690-607c2d1e410b
https://create.kahoot.it/details/f4426cac-8cc9-4872-9690-607c2d1e410b
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6.-7. roénik ZS [ snazsi varianta

BINGO (OFFLINE ALTERNATIVA KE KViZU V KAHOOTU)

Z4ci pracuji samostatné. Kazdy dostane jeden
pracovni list a do kazdého policka tabulky
vyplni jeden z nabizenych pojmu.

My si vybereme, jestli pojmy budeme losovat
nebo ne. Pokud ano, nastfihdme si list pro
ucitele na prouzky, sbalime je a vhodime je do
vhodné losovaci naddoby (hrnek, krabicka, ...).
Pfipadné nemusime stfihat a jen ndhodné
vybirdme vysvétleni z listu pro ucitele.

Hra zacind signdlem od ucitele, nds. Uréenym
zpusobem ndhodné ¢teme vysvétleni pojmd,
které déti maiji v tabulkdch. Pokud ma dité
pocit, Ze pojem, ktery odpovidd vysvétleni, ma
zapsany v tabulce, tak ho v tabulce $krtd €i
jinak barevné oznacuje. Po ur¢eném ¢asovém
Useku (desitky vtefin) k vysvétleni pfifazujeme
dany pojem.

internet4kids.mff.cuni.cz

Zeptejte se, zda nékdo prifadil jiné slovo. Pokud
ano, diskutuijte, pro€ dand odpovéd neni
spravnd. Vyvarujte se prozrazeni pojmu, které
jesté mohou pfijit na Fadu.

Dité vyhravd, dokdze-li spojit strany a nebo rohy
tabulky (tfi spravné odpovédi v fadé). Musime
pak jen zkontrolovat, jestli skute€né spravné
zaskrtlo pojmy.

Hru je vhodné pro upevnéni pojmu hrat dvakrét.




